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[ a escuela

Cascarita callejera
vs. futbol de liga:
;dos posibilidades de socializacién
para los nifos? ‘

Primera parte

No es lo mismo jugar al futbol
que jugar futbol. Cuando se jue-
ga al futbol, cada quien hace lo
que quiere y nada mas se hacen
payasadas. Se cree que nada
mas se trata de darle de patadas
a la pelota... Otra cosa es jugar
futbol. Para eso hay que tener
disciplina y entrenamiento, sa-
ber qué es lo que se debe hacer,
como y donde. Prepararse en un
entrenamiento profesional.’

ntroducirnos a la cascarita calle-

Jera, por una parte, y al futbol de

liga, por la otra, en una zona po-
pular del norte de la ciudad de México, e
interpretar las distintas formas de socia-
lizacion que involucran estas situaciones
de aprendizaje son los objetivos de este
articulo.

Este material forma parte de un avan-
ce de investigacion realizado alrededor
de las dinamicas colectivas que caracte-
rizan el juego grupal-espontaneo de los
nifios en su proceso de socializacion pri-
maria en la escuela, y amplia la proble-
matica a experiencias extraescolares.?

! Opinion de un adulto aficionado al futbol.
2 Nos referimos a nuestro trabajo titulado “El

Maria Bertely Busquets

Los hechos y dialogos presentados, a la
vez que su analisis, no constituyen un
simple tratamiento anecddtico, sino la
eleccion de situaciones de socializacion
recurrentes factibles de ser tratadas
como tipos ideales.

Seremos participes de algunas expe-
riencias de los nifios en relacion con la
practica del futbol, ampliando nuestra
mirada a jovenes y adultos aficionados.
No discutiré los beneficios o perjuicios a
los que puede conducir, en términos de
aprendizaje individual y desarrollo fisico,
esta forma ludica particular.?

Resaltaré, en cambio, la relacion entre
experiencia ludica o deportiva e interac-
cion comunicativa particular. Las cate-
gorias ludica, por una parte, y deportiva,
por la otra, constituyen tipos ideales
para la comprension de dicha relacion.

Algunos nifios, jovenes y adultos que
participan en la cascarita o entrenan en

juego espontaneo en la socializacion primaria:
motivacion y participacion social”, avance de in-
vestigacion, Departamento de Investigaciones
Educativas / Cinvestav / IPN, México, 1986, iné-
dito.

3 Sobre la relacion entre ideologia y control del
cuerpo ver: M. Foucault, Vigilar y castigar, Siglo
XXI Editores, México, 1981.
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la liga de futbol local seran los actores:

principales en el tratamiento del tema. Se
elegiran conversaciones y sucesos, recu-
rrentes y comunes, en el acontecer coti-
diano.

Seguramente algunos de los lectores
se preguntaran sobre la eleccion de tan
extrafio —no por ello poco comin— y de-
batido tema como objeto de interpreta-
cion. Como investigadora educativa inte-
resada en el juego social, y en lo que he
denominado colectivo espontdneo,* no
pude ignorar la riqueza y complejidad de
esta manifestacion ludica tan arraigada
en los sectores populares de la ciudad de
México.

La perspectiva de investigacion a la
que me adhiero para iniciarme en el
tema es la etnografica. Con ella preten-
do, primero, la interpretacion de las si-
tuaciones sociales como recoleccion o
restauracion del sentido dado a ellas por
los propios participantes, y, segundo,
una reflexion critica de su acontecer coti-
diano.

“Jugar al futbol”
o la “cascarita callejera”

Imagenes cotidianas en los barrios de la
ciudad de México: nifios, jovenes y adul-
tos “echandose una cascarita” en plena
calle; “volando” la pelota a las casas de
una sola planta que delimitan la cancha
improvisada y suplicando o exigiendo su
devolucion; gritos de “gooool”, “ay,
gliey”; y euforia. Algunos nifios juegan
todas las tardes, y cuando no hay escue-

4 La categoria colectivo espontdneo representa
el producto incipiente de observaciones y analisis
etnograficos exhaustivos iniciados a partir de
1982 en una situacion escolarizada. Con el pre-
sente apartado se amplia esta nocion a aprendiza-
jes extraescolares, adquiriendo con ello un conte-
nido especifico y situacional.
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la o trabajo, en las maifianas. Las sefio-
ras pasan entre estos grupos euforicos
rapidito, para evitar recibir un buen pelo-
tazo. Los jovenes juegan mas-esporadi-
camente, dos o tres tardes a la semana,
“de las cuatro hasta que la luz nos deja
ver”. Los adultos 1o hacen los sabados.

Es comun que las cascaritas se orga-
nicen con miembros de la familia, her-
manos, primos, padres e hijos, o en fami-
lia, ampliando la filiacion sanguinea o
habitacional a los vecinos, amigos y gen-
te de la misma calle o barrio.

Un informante adulto afirmo:

\
bh .
/ ‘\

Primero nos organizamos los herma-
nos, luego invitamos a nuestros primos
que viven a la vuelta y después se unie-
ron algunos cuates y vecinos. Siempre
jugamos en familia y 1o hacemos para
divertirnos.

En una cascarita de nifios:

Jugaban ocho nifios de 10 a 13 afios
en la calle. Observé entonces que se
podrian agrupar por familias en térmi-
nos de pares. Una pareja era de her-
manos, y las otras tres restantes esta-
ban constituidas por primos.
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Mas tarde se inicia otra cascarita
donde solo intervienen cuatro primos.

Estos juegos en familia nos hablan de
un tipo de socializacion donde los lazos
familiares (restringidos o ampliados) y
afectivos son fundamentales. Los partici-
pantes adquieren una identidad dentro
de la cascarita en tanto forman parte de
una familia sanguinea, de calle o barrio.

El objetivo del juego es la diversion y
no existen lazos contractuales formales
mas alla de la intencion de participar e
interactuar.

La idea de comunidad desarrollada
por algunos autores como Tonnis (1963)
y Nisbet (1970)° como el conjunto de la-
zos afectivos, tradicionales y familiares
que dan cohesion a un grupo esta pre-
sente. La accion colectiva en este juego
callejero parece estar arraigada en un
sentimiento de comunidad. Es la nocion
de pertenencia al grupo lo que determi-
na, en parte, la euforia caracteristica de
estos juegos:

Se escuchan gritos de “jgooool!” fuera
de mi casa. Los gritos son de nifios. Se
escuchan palabras como: “jpasala!”,
“jay, giiey!”, “jyo no sé pararla!”, “jel
que la vuela la pide!”, “;no manches,
si quieres agarrame bien!”, “;ya cam-
bias, giiey?”, “jyo me pongo, yo me
quiero poner!”, “jno mames, giiey, pa-
rece que nomas quieres que nos metan
gol!”, “ino te metas con mi primo!”

Las filiaciones familiares sanguineas
representan, hacia adentro del juego, ga-
rantias de seguridad y solidaridad, y pa-
recen establecer un equilibrio entre los
representantes de las distintas familias,
que, al igual que en la descripcion prime-

* Sobre las obras de Ténnis y Nisbet consul-
tar: S. Giner, El proceso de conciencia socioldgi-
ca, Editorial Peninsula, Barcelona, 1974.
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ra, se ubican en pares. A esta altura de la
exposicion podemos sugerir —a manera
de hipotesis tentativa— que el colectivo
espontaneo esta definido por una accion
grupal, fundada en una relaciéon de co-
munidad y encuadrada por la nocion de
pertenencia.

En la cascarita callejera, ademas de lo
anterior, se dan multiples interacciones
informales que estan en continuo juego y
significan subjetivamente la accion.

Acerquémonos a este mundo de inte-
racciones a través de una cascarita de ni-
fos:

Juegan trece nifios de 10 a 13 afios en
promedio. Todos corren de un lado
para otro de la cancha improvisada, su-
dan y se ven excitados. Las porterias es-
tan delimitadas por botellas de ron
vacias. Una nifia se coloca al frente de
una de las botellas y grita continua-
mente: “jyo soy el poste!”. Todos es-
tan en movimiento y solo los porteros
estan en espera, oscilando de derecha
a izquierda de su porteria. Uno de los
porteros dice al aire: “jyo no sé parar,
yo no sé parar!” (insistente y en tono
desesperado). Parece no hablar a al-
guien en particular, sino a todos. Na-
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die le contesta individual o directa-
mente. Viene el gol y €l se ve mas de-
sesperado. Va a caer el gol y... una pe-
rra se atraviesa. “iSe atraveso La Fla-
ca!”, gritan algunos. El juego se rei-
nicia y uno de los nifios corre a tomar
el lugar del portero desesperado. Este
sale inmediatamente de la porteria y se
incorpora al juego tomando el lugar
del otro. Comienza a correr como los
demas, detras de la pelota. Todos cu-
bren en distintos momentos determina-
das posiciones. Los que unos segundos
antes eran defensas son ahora delante-
ros. Se dan indicaciones repentinas:
“;Vete para adelante!” De repente la
pelota se atora debajo de un coche es-
tacionado y cuatro de los nifios inten-
tan sacarla, primero con los pies, luego
con las manos: “jvete por una esco-
ba!” El juego se suspende por unos
minutos. Siguen jugando y la pelota
cae de nuevo en un coche trampa. El
juego, esta vez, no se suspende y se es-
cucha un grito de “jgooool!”. Yo me
pregunto qué es lo que ha pasado si la
pelota esta atun atorada debajo del co-
che y cuatro nifios intentan sacarla.
Observo que la pelota fue sustituida
imperceptiblemente por una cascara
de naranja que estaba por ahi.

El juego sigue desarrollandose por
unos segundos con la cascara de na-
ranja. Viene un coche y toca el claxon.
Los nifios siguen jugando. El coche se-
mifrena y ellos parecen no tomar en
cuenta su presencia. De repente, el au-
tomovilista deja ir el coche sobre los
jugadores y todos brincan a la vez y
hacia afuera, continuando inmediata-
mente con el juego.

Regresa la pelota y se incorporan
los cuatro jugadores que la han resca-
tado.

Uno de los participantes parece mo-
lesto y se sale del juego. Segundos des-
pués y detras de €l sale su primo y de-
mas participantes, uno a uno. “Es que
El Negro ya no va a jugar”, dice
uno... “Pero vamos a seguir jugando
nosotros”, dice otro... “Pos, qué no
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ves (contesta el primero), todos ya se
estan saliendo”.

En la esquina, a unos diez metros,
se inicia otra cascarita con nifios de
otras familias.

Se puede observar que esta cascarita,
colectivo espontdneo improvisado, desa-
rrollado en comunidad y en familia,
cuenta con varias caracteristicas en rela-
cion con la interaccion comunicativa
desplegada. Improvisacion, creacion y
construccion espontdnea de reglas de
juego y acuerdos inmediatos son cons-
tantes. Se da un movimiento espacial li-
bre y creativo de los participantes. Aqui
no hay posiciones fijadas de antemano y
todos pueden tomar la posicion deseada:
Yo me quiero poner, independientemente
de saber cubrirla. El delantero puede ser-
lo ahora y un momento después conver-
tirse en defensa o en lateral, atendiendo a
logicas espontaneas del desarrollo del
juego o a una sugerencia inmediata: “ta
ve para adelante”. No se mantiene, aun
en la porteria, una posicion definitiva y
todos llegan en cualquier momento a
otra posicion. El juego esta siendo espa-
cialmente construido y no mantiene a los
jugadores en una situacion limitada y fi-
jada mas alla de los requerimientos del
juego.

La verbalizacion es constante. Se opi-
na, presiona, insulta e indica constante-
mente a los otros en general o en particu-
lar. Algunas verbalizaciones se lanzan al
aire para que todos escuchen y se llegue
a acuerdos comunes espontaneos sin dis-
cusion formal o estrategia alguna. Al-
guien decide tomar el lugar del otro
cuando la dinamica del juego lo exige o
cuando en particular lo requiere.

La solucion de problemas y obstdcu-
los cotidianos es inmediata. Estos nifios
estan jugando en el cauce de la vida ur-
bana y tienen que convivir con automo-
viles circulando o estacionados, gente



En Conducta,Ano 2. Numero 7. Enerc-

c Que

AL DEPORTIVO -

NO SABEN QUE (AS "CASCARITAS
CALLEJERAS ESTAN PROHIBIDAS POR
LAS AUTORIDADES © MEJOR VAYAN

Tucaciony

que se dirige al mercado o a su trabajo,
perros, y un sinfin de estorbos. Las ca-
sas o autos trampa que detienen la circu-
lacion normal de la pelota no constitu-
yen obstaculos insalvables.

Mientras la interaccion comunicativa
se mantiene el juego sigue. Mientras
exista un acuerdo entre los participantes,
el juego sigue. El tiempo dedicado a éste
varia de acuerdo con la posibilidad de in-
teraccion. Cuando ésta se rompe, el jue-
go termma, y no hay mas que hacer por-
que: “qué no ves, todos se estan salien-
do!” Quiza esto es, en parte, provocado
por las implicaciones que tiene la salida
de uno de los miembros y la ruptura del
equilibrio en términos de filiacion fami-
liar restringida.

Los elementos anteriores nos remiten
a Bateson, quien sefiala que el “marco
paraddjico o psicologico” dentro del
cual se situa el juego es una clase o con-
juntos de mensajes (o acciones con senti-
do) intercambiados por los participantes
dentro de un periodo determinado y cier-
tos limites de significacion. Los marcos
psicologicos actuan, de acuerdo con este
autor, por exclusion —cuando incluimos
ciertos mensajes excluimos otros— y

también, consiguientemente, por inclu-
sion.5

También nos remite a Huizinga, teori-
co del juego desde el punto de vista cul-
tural y social, en tanto el juego es:

Una accion ejecutada “como si” y si-
tuada fuera de la vida corriente, pero
que, a pesar de todo, puede absorber
por completo al jugador, sin que haya
en ella un interés material ni se obten-
ga de ella provecho alguno, que se eje-
cuta dentro de determinado tiempo y
en un determinado espacio...”

Allen A. Sack agregaria a la defini-
cion de Huizinga que en el juego no solo
se trata de crear un orden sometido a re-
glas, sino precisamente de desafiarlo.
Aportaciones al respecto son las de Sut-
ton Smith, quien sostiene que el proble-
ma de asumir que el juego unicamente
socializa es que dejamos de lado todas
las otras manifestaciones que también se
estan expresando en el juego y que no

¢ G. Bateson, Pasos hacia una ecologia de la
mente, Editorial Lohlé, Buenos Aires, 1976.

7 J. Huizinga, Homo Ludens, Alianza Edito-
rial, El Libro de Bolsillo, Madrid, 1972, p. 26.
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implican modelamiento alguno al mundo
en que los nifios viven.

El que el juego pueda, algunas veces,
integrar al individuo a la sociedad y
otras veces darle competencias inno-
vadoras ttiles para la sociedad mues-
tra que el juego es variable en si mis-
mo. Algunas veces la participacion li-
dica es altamente imitativa de la socie-
dad adulta, en otras contiene la varia-
bilidad sugerida en las teorias innova-
doras.?

Para Duvignaud, el juego es capaz de
trastornar las combinaciones fijas y las
representaciones colectivas. Es la posibi-
lidad de transgresion expresada en el jue-
go la que posibilita la generacion de nue-
vas formas sociales. La nocion de juego
recupera su papel dinamico y transfor-
mador.

Pareciera que la ruptura que define la
actividad ladica permitiera el surgi-
miento de un tiempo literalmente ex-
plosivo y que la instantaneidad perece-
dera hiciera afiicos el transcurso del
tiempo, mientras que una proyeccion
hacia el futuro, una orientacion utdpi-
ca, absorbe el presente y borra el pasa-
do. La fuerza que asi se revela aparece
como una voluntad renovada y crea-
dora, un alud volcanico, incluso en sus
formas mas exiguas o triviales, que
empujara al individuo o al grupo a un
enfrentamiento con una fuerza innom-
brada capaz de sugerir combinaciones
nuevas y desconocidas y barajar las
cartas de una manera que desafia las
previsiones estadisticas.’

& B. Sutton Smith, “Towards an Anthropology
of Play”, en Studies in Anthropology of Play: Pa-
pers in Memory of B. Allan Tindall, The Associa-
tion of Anthropological Study of Play, Leisure
Press, Nueva York, p. 235.

% J. Duvignaud, E! juego del juego, Fondo de
Cultura Economica, México, 1982, p. 72.
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La transgresion a la regla, en el caso
de la cascarita y la misma idea de jugar
al futbol, nos lleva a reconocer un jugar
como si con una forma deportiva que
cuenta con estructuras rigidas y formali-
zadas, desplegadas en el juego profesio-
nal.

La transgresion esta sugerida en cuan-
to al uso del espacio y el tiempo, la posi-
bilidad de inventar y construir reglas y
acuerdos espontaneos, la verbalizacion y
la utilizacion abierta de lenguaje altiso-
nante y cotidiano, la solucion individual
y colectiva de los imponderables de la
vida de todos los dias y, en pocas pala-
bras, jugar con un juego formalizado.

Lo hasta aqui mostrado da cuenta de
los posibles elementos constitutivos del
colectivo espontaneo, representado, en
este caso, por la cascarita callejera. Con
ello se intenta resaltar la potencialidad
socializadora, a la vez que transgresora,
de estas asociaciones ludicas esponta-
neas.

En la segunda parte de este articulo
veremos el tipo de socializacion a que los
nifios se ven sometidos a través del de-
porte de liga u organizado.




