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laprdctica educativa

Visitar museos: acercarse a lo
asombroso

*
Denise Hellion y Gloria Falcon

n dia de salida escolar, vamos a
unmuseo y esperamos de la visita
muchas cosas. Por principio estamos
convencidos de que aprenderemos a
través de una informacion seria, pro-
ducto de un trabajo erudito, con datos
incuestionables, ademas de que asisti-
remos a un sagrado recinto del saber
en donde habra que controlar a los ni-
fios para que no hablen, griten, cotran,
rompan filas y demas expresiones que
caracterizan la vitalidad de la nifiez.
Quienes trabajamos en un museo sa-
bemos que estamos lejos de cubrir estas
expectativas, pero también sabemos
que hay otras posibilidades que han si-

* Museo Nacional de las Culturas / LN.A.H.

No importa el contenido de los museos, creo que el
principal valor que un museo ofrece a los nifios estd
en estimular, y mas importante ain, en cautivar su
imaginacién, de tal suerte que desee penetrar mds
profundamente en el significado de lo que exhibe el

museo.
Bruno Bettelheim

do poco exploradas y que pueden ha-
cer de la visita un acontecimiento ex-
cepcional.

El museo es un espacio fisico que
nos obliga a salir de lo comiin, de la vi-
da de todos los dias, de los paisajes fa-
miliares. Al cruzar la puerta nos
encontramos en otro momento de la
historia, con otra forma de comunica-
cién. Ya sea que estemos en un edifi-
cio colonial o en una construccién
moderna, pensada y disefiada como
museo, nos enfrentaremos al impacto
de las dimensiones, al ambiente de un
espacio que invita a relajarse, a olvidar
el transporte, la escuela, la rutina, un
lugar que debemos descubrir.
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El museo no compite con la infor-
macion escrita, lejos estaria de suplan-
tar la lectura. Los muros de una sala no
pueden dar cabida a las paginas de un
libro o de un folleto. Sin embargo hay
algo que los hace atractivos para cono-
cerlos. ;Qué es lo que nos atrae?, ;qué
puede ofrecernos este paseo por el mu-
seo?

Por principio, un museo existe por-
que tiene objetos que exhibir. En torno
a ellos se investiga, se producen grafi-
cos, vitrinas, se hacen fotografias, se
disena la iluminacion. Todo ello pen-
sando que existe un protagonista que
entrara por la puerta principal: el visi-
tante. Este recorrera y observara las
colecciones de piezas que el museo
tiene como misién difundir. Sin estos
dos integrantes, visitante y piezas, los
museos no existirian. Por ello, algunos
museos reconocen la necesidad de re-
saltar el papel protagonico del visitante,
quien debe estar dispuesto a dejarse
seducir por el ambiente que se ofrece y a
cada paso aceptar el reto para desen-
tranar los misterios que guardan las sa-
las y lograr que las piezas le hablen.

Porque las piezas forman parte de
un lenguaje, son la expresion de for-
mas de vida, creencias, costumbres,
relaciones politicas, sintesis de otros
pueblos y otras generaciones. Una pie-
za no fue elaborada para exponerse en
una sala de museo, tiene una explica-
cion en su cultura y la gente de museos
intenta recuperar el contexto del que
fue sacada. Para ello se usan las cédu-
las de informacién, los graficos y hasta
la misma iluminacién que son, ele-
mentos auxiliares que acompafian y
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apoyan a los objetos. Pero su lenguaje
requiere de la activa participacion del
visitante, quien puede hacerse muchas
preguntas que no siempre respondera,
pero que lo han incitado a la reflexion
y a la busqueda de mads informacion.
En una vitrina podemos encontrar una
modesta red que nos habla: de la acti-
vidad de los pescadores, del consumo
de proteinas animales, de la transmi-
sion de una técnica de tejido con una
larga tradicion, de una habilidad que
un habitante urbano esta lejos de tener,
pero hay que preguntarnos ;pertenecio
a un pueblo solo de pescadores? ;co-
mo complementaban su alimentacion?
Jtenian dioses relacionados con rios,
lagos o mares? ;qué similitudes tienen
con los pescadores que viven actual-
mente en nuestro pais? Muy proba-
blemente podemos imaginar a los
hijos del duefo de la red jugar con pe-
quefias redes a ser pescadores, en es-
pera de ser incorporados por los
adultos a tareas immportantes para el
grupo, como seleccionar y limpiar los
pescados. Si miramos alrededor tal vez
encontremos otros objetos que nos
guian en este acercamiento, tal vez se-
ran tan ajenos que nos provoquen ex-
trafieza. En algunos casos nos puede
resultar dificil aun la sola tarea de des-
cribirlos, ya que no contamos con refe-
rentes similares en nuestro entorno
cotidiano o responden a una estética,
valores y problemas diferentes a los
nuestros.

Precisamente esta distancia relativa
que guardan las colecciones con la vi-
da cotidiana de los visitantes, constitu-
ye el alma de los museos. Nos lleva a
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cuestionarnos respecto a huestros pro-
pios valores, expectativas, los objetos
que nos rodean y tal vez a preguntar-
nos muchas cosas que parecen de lo mas
“natural”, porque las vivimos cotidia-
namente y no nos causan sorpresa, co-
mo si siempre hubiese sido asi, ya que
a lo largo de nuestra existencia hemos
percibido pocos cambios. De hecho,
uno de los anhelos que perseguimos,
quienes trabajamos en museos, es res-
catar procesos, ir mas alla de una sim-
ple descripcion y aproximarnos a
diferentes formas de vida que nos per-
mitan comprendet y valorar la propia.

Las salas del museo tienen entonces
diferentes “lecturas”. De acuerdo a
nuestra formacién iremos por diversos
caminos en la visita, nos detendremos
en objetos extrafios o daremos mayor
importancia a los familiares. Sin im-
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portar cudnto tiempo transcurra para
otra visita a la misma sala, descubrire-
mos otros detalles, colores, un contex-
to que armamos nosotros mismos. Es
por esto que nos gustan los reinciden-
tes, aquellos que “tejen fino™ a través
de varias visitas, que ademas de la lec-
tura de otros tiempos, van apropiando-
se de los espacios abiertos, de pasillos,
de salones de exhibicion audiovisual,
que se animan a recurrir a la biblioteca
y descubren el mundo de las activida-
des paralelas que el museo ofrece:
conferencias, talleres para adultos o
infantiles, cine; existen tantas opcio-
nes como recursos e imaginacion de
quienes trabajan en la difusion.

Como maestros debemos transmitir
este gusto, este goce por descubrir los
objetos del museo; por ello hay que
conocerlos de antemano y recotrer sus
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pasillos con el espiritu de quien se
acerca a lo asombroso, en esta medida
podremos entusiasmar a los nifios no
para que hagan una tarea, sino para
que tengan una vivencia.

Si la informacién escrita no es ex-
clusiva de los museos, debemos dar
mas peso a esos dos ingredientes que
los distinguen: visitantes y objetos.
;Coémo lograr rescatar esta relacion
activa, participativa que debieran tener
todos los nifos en su visita? De nueva
cuenta el museo no da una sola res-
puesta, existen tantas actividades a de-
sarrollar como tiempo tengamos para
dedicarle. De nuestra experiencia po-
demos proponer la visita como un re-
forzamiento de los conocimientos
adquiridos en el aula, a través de un
ejercicio de descripcion de objetos, de
sus detalles, pero vinculando este len-
guaje visual a los temas de los progra-
mas de estudio. Este sencillo ejercicio
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nos da pie a realizar un diagnéstico de
las maneras en que hemos intentado
transmitir un mensaje, nos permite
ademas de reconocer las inquietudes
de los alumnos, detectar los puntos cri-
ticos de la transmisién de conocimien-
tos, como puede ser el sentido del
tiempo.

En esta sociedad en donde el len-
guaje visual es cotidiano, estamos
obligados a dar opciones, a destacar
que siempre ha existido esta comuni-
cacion visual, con diferentes formas y
contenidos; pero debemos tener pre-
sente que para las generaciones con-
temporaneas los codigos visuales se
asocian mas con el disfrute que con la
obligacion de la tarea. Busquemos ca-
minos para que el acercamiento a un
museo se convierta en el abrir una
puerta, entrar por un pasillo que nunca
tendra fin, pero al que siempre estare-
mos en disposicion de regresar.




